JEU DE PISTE

DE 6 A 10 ANS

Découvre la premiere cité du Kercorb !




Bienvenue a Chalabre !

"Bien le bonjour ! Je suis Paulin, le prince. Lors de sa derniere
visite a Chalabre, ma mére, la reine, a perdu un trésor gui ni
appartenait. Ce frésor contenait plusieurs pierres précienses. tst-ce
que tu veux bien maider a les retrouver ? Pour récuperer toutes
les pierres, tu devras résoudre plusienrs énigmes. Notre aventure

débute devant la mairie.”
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"Voici un plan de Chalabre in pourra faider a te rendre sur
les lieux des différentes e’nigmes sans f’e’garer /"
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Enigme 1

L'hotel de ville (c'est 1a mairie) a été inauguré en 1732. A cette occasion,
quatre consuls (représentants de la mairie) choisirent un blason pour
représenter Chalabre. Le blason, souvent en forme de bouclier, portait

les "armes" d'une famille ou d'une ville. 2,
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Afin de trouver la premiére pierre préciense de la reine, relie le blason
aux noms des gquatre consuls qui lont choisi. Aide-toi du panneau
explicatif fixé sur la facade de la mairie.”

® René Dupont
@ Jean Roques
@ Jaqueline Rieu
® Jean Bardon
[ ® Mathieu Villeneuve

® Jean Roques

® Lucie Jean
® Isabelle Lasele
® Francois Villeneuve

® DPhilippe Lasale

‘Félicitations ! Tu as résolu Iénigme et tu as tromvé la premicre pierre. |
A présent, rends-foi devant I'église Nofre-Dame. Pense a ufiliser le plan
qui se fronve en page 2 pour fe diriger dans le village."



Enigme 2

Tu te trouves devant 1'église Notre-Dame. Anne de Joyeuse, épouse du
seigneur de Chalabre décida de faire construire cet édifice religieux en
1558 pour que les habitants du village n'utilisent plus sa chapelle

personnelle, a coté du chateau.

"Une des pierres est cachée a lintérieur
de cette église ! Peux-tu maider a tracer
le chemin qui va my conduire ?”
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"Super ! Merci pour fon aide, nous avons trouvé la 2éme pierre
Maintenant, dmge foi vers le pom‘ du Blau pour poursmz/re
l aventure. Tu pourras admirer pluszeurs statues sur ton chemin. ”




Enigme 3

"Te voici devant le pont du Blan. De launtre coté se frouve le quartier des

moulins et des bains. /1 Yy a aussi un canal qui était utilisé¢ autrefois par

" es fabr/ques de chaussures et de vétements. Aujourdhui ce canal nest plus
exploité.”

Le Blau est l'une des trois rivieres qui entourent Chalabre. Pour pouvoir
obtenir la pierre précieuse de la reine qui se cache aux alentours du pont,
essaie de trouver le nom des deux autres rivieres en déchiffrant ce message
codé.
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Tu as trowvé ? Bravo | Grace a la résolution de cette énigme tu
obtiens la pierre préciense de coulenr verte. £t maintenant, fais
demi-tour et rends-toi sur le Cours Colbert, devant la Pompe Royale.”




Enigme 4

Te voila maintenant sur le cours Colbert qui porte le nom d'un célébre
ministre de Louis XIV. Au milieu de I'avenue tu vas trouver une pompe
a eau qui date de 1821. Elle fut habillée d'un monument en pierre en
1835. Chalabre est connue pour le nombre de fontaines réparties dans

le village et pour avoir eu l'eau courante trés tot (début 1800).

"Une des pierres pre’cieuses est bloquée dans la pompe royale.
Afin de la récupérer, retrouve le nombre de fontaines présentes
dans le Vil/age de Chalabre grﬁce a ce caleul code.”

ﬁ

“Tu as vu, cest beaucoup pour notre petite ville ! A présent,
emprunte la rue Sainte Anne et rends-toi Place Espe’mnce Folchet.” *
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l' ‘Bienvenne aux falles, qui étaient autrefois déconvertes et
' ' on se tient encore c/mque samedi matin le marché de

Chalabre.”

Pour obtenir la cinquiéme pierre précieuse et aider Paulin dans sa
quéte, réponds aux différentes questions ci-dessous. Un panneau que
tu trouveras sur la place pourra t'aider !

Quel est le nom du seigneur qui a fait couvrir la place du marché pour
créer ces halles au milieu du 18éme siécle ?

En 1913 le maire Rascol fit détruire les halles. Quel maire les fit

reconstruire et en quelle année ?

Tu as réussi a trouver foutes les réponses ?
felicitations! Tu viens de gagner la pierre préciense
blewe du trésor de la reine. Cest celle que je préfere !
La prochaine ¢nigme tattend sur le Cours d’/lguesseau."




Enigme 6

Tu es maintenant sur le cours d'Aguesseau. Les quatre cours (rues)
encadrent le centre-ville, coeur de la bastide de Chalabre. Ils se
trouvent sur I'emplacement des anciens remparts. En 1659, les

fortifications ont été détruites. Des platanes ont été plantés par la

suite. Certains sont aujourd'hui bicentenaires (cela veut dire qu'ils ont
plus de 200 ans).

"Pour acquérir la 6eme pierre de la reine, tu dois refronver tous
ces éléments qui se cachent Cours dflguessean. Coche les cases dés

que tu les as repérés /"

"Bravo ! Tu as obtenu la pierre. La derniere e’fape de notre
aventure tamenera da léglise Saint Pierre, il va falloir
marcher un peu. Sers-toi du plan page 2 pour te repe’rer.”




Enigme 7

‘Ouf, nous voici a I’e’glise Saint Pierre. Sa construction sest achevée en
1530 sous les ordres de Frangois || De Bruyéres Chalabre. Son clocher
mesure 46 meétres | Cest une e’glise de sfyle gof/lique.”

Afin de compléter le trésor de la reine avec la derniére pierre
manquante, tu dois trouver les 8 mots suivants qui se cachent dans
cette grille : Gothique, Cloches, Donjon, Historique, Nef, Coeur, Vitraux
et Relique.

Attention, on peut lire dans les 2 sens : de gauche a droite et de droite
a gauche, du haut vers le bas et du bas vers le haut ... et méme en

diagonale !
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"Bien Jjoué ! Tu as réussi a obtenir la derniére pierre pre’cieuse
en trowvant tous les mots dans la grille. Tu as de’busqué foutes

Jes pierres pre’cieuses du trésor de la reine et je fen suis tfres
reconnaissant. Merci beam’oup ! Je file maintenant vers le /

pa/ais royal pour les Iui rendre.” £



‘Cest la fin de notre aventure ensemble. Je te remercie encore de
mavoir aidé ! J'espére que tu tes amusé et que tu as pu en
apprendre plus sur la ville de Chalabre. Je te propose dantres MY

activités a réaliser en famille pour mieux déconvrir les Pyrénées
Audoises.”
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Solutions
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